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SZABALYZAT

A jaték

Egy mérkdzés 8 percig tart, 2 x 4 perces félidokkel, 1 perc sziinettel.

Dontetlen esetén: Hosszabbitas kovetkezik, és aki az elsd aranygolt szerzi, az a
paros nyer.

A jaték kezdete eldtt egy érmét kell feldobni. Az érmefeldobdst megnyerd csapat
valaszthat az oldal vagy a kezdés joga kozott. A masik csapat automatikusan a
fennmarado lehetéséget kapja.

A kezdés: A labda jatékba hozatala eldtt a labdat birtoklo jatékosnak meg kell
kérdeznie az ellenfelet, hogy felkésziilt-e a jatékra. Az ellenfélnek 3 masodperc
all rendelkezésére, hogy felkésziiltségét jelezze. Ezutan a labdat birtokld
jatékosnak ugyancsak 3 masodperc all rendelkezésre, hogy a labdat jatékba
hozza. A jatékosnak ugy kell bedobni a labdat a jatékbahozashoz, hogy az
érintse a szemkozti falat. A babukkal nem lehet a bedobott labda tutjat
akadalyozni, amig a falig el nem ér.

Egyéb kezdések
Az els6 kezdés utan a tovabbiakban az a csapat a kezd, amelyik az utols6 golt

kapta. A masodik félidét az ellenfél kezdi, tehat nem az a csapat aki az els6
felidot kezdte.

Halott labda: A labda halottnak szamit, ha az mozdulatlan ¢és egyik babuval
sem érhetd el.
Halott labda esetén, ha az a két kozéppalyas sor kdzott van, az a csapat indithatja
el Gjra a jatékot, akinél eredetileg volt a kezdés joga. Ha a csatdrsor és a
védézona kozott van, az a kettes/hatvéd sor hozhatja a labdat jatékba,
amelyikhez kozelebb van.

Abban az esetben, ha a labda elhagyja a jatékteret, és vagy az
eredmeényjelz6hoz vagy mas targyhoz - ami nem az asztalhoz tartozik - hozzaér,
a labdat jatékon kiviilinek kell tekinteni. Ha a labda az asztal oldalfalainak felsé
szegélyéhez vagy a kapuk mogott talalhatd felsé laphoz hozzaér, €s ezekrdl a
jatekfeliiletre ismét visszakeriil, akkor a jaték tovabb folytatodik. Az aerial
tipust 16vések nem érvényesek.



Idokérések

A jaték kozben lehet 1d6t kérni. Ezt csak akkor teheted, ha birtoklod a labdat €s
azt teljesen megallitottad. Az idokérés hossza 30 masodperc. Ez 1d6 alatt nem
szabad gyakorolni! Az iddkérés leteltével meg kell kérdezni az ellenfelet, hogy
felkésziilt-e, és innen a készenlétprotokollal kell jatékba hozni a labdat.

Golok

Minden, a gbélvonalat atlépd labda gélnak szamit, mégha kipattan6 akkor is. Ha
nem tudnak megegyezni az ellenfelek, hogy az valoban gol volt-e, akkor a
talalat érvénytelen.

Oldalcsere
A félidd végeén, a csapatok oldalt cser¢lhetnek. Erre maximum 60 masodperciik
van.

Pozicidcsere

A jatékosok idOkérés kozben, gol utan, és két félidé kozott cserélhetnek
poziciot. Ha mindkét csapat jatékosai pozicidt kivannak cserélni, akkor a labdat
birtokld csapatnak kell el6szor dontenie.

A rudak porgetése
A rudak porgetése tilos. Porgetésnek mindsiil, ha egy babu 360°-nal tobbet forog

a labda ellovése eldtt vagy utan. A 360° kiszdmitasanal a labda ellovése el6tti és
utani mozgas nem adodik Ossze.

Azon rud porgetese, amely nem talalja el a labdat, nem mindsiil porgetésnek.
Ha egy jatékos porgetés utjan ongolt vet, akkor ez a taldlat az ellenfél szdmara
érvényes golnak szamit. A labda nélkiili rad porgetése elvileg nem tilos,
azonban figyelemelterelésnek mindsiilhet.

Utkézés (rid falhoz iitése)

Az asztal barminemii mozgatasa, toldsa vagy megemelése tilos. Tovabba nem
szamit, hogy ez szdndékosan vagy véletleniil tortént-e. Az {itk6zés nem attol
fligg, hogy az ellenfél ennek hatasara elveszti-e a labdat vagy sem.

Figyelemelterelés (zavaras)

Minden olyan mozdulat €s zaj, ami azon rudsorokon keletkezik, ahol a labda épp
nincs, figyelemelterelésnek mindsiil. Egy figyelemelterelésbdl szarmazo talalat
nem €rvényes.

Ha egy jatékos ugy érzi, hogy zavarjak, sajat belatdsa szerint bir6t hivhat. A
csapattarsak egymas kozott beszéde jatek kozben
figyelemelterelésnek mindsiilhet.




Figyelemelterelésnek mindsiil, ha egy jatékos lovésre helyezi fel a labdat,
majd elveszi a fogordl a kezét, hogy aztan hirtelen visszanytlva megldje azt. A
labdat csak azutan szabad elldni, miutdn mindkét kéz/csukldo 1 teljes
masodpercet a fogdkon volt. Tilos bekiabalassal elterelni az ellenfél figyelmét!

Passzolas

Az 06t6s radrol nem passzolhatd kozvetlentil tovabb a sajat harmas radhoz az
a labda, amelyik all vagy leszoritott allapotban van. A labdanak passz elott
legalabb két babut érintenie kell az 6tds radon ahhoz, hogy a sajat harmas
ruddal megfoghat6 legyen (kivéve, ha akaratlan Un. préselt passz torténik, ez
engedett). Egy leszoritott (megallitott) labdat olyan labdanak neveziink, amely a
babu és a fal, vagy a babu és a jatékfeliilet koz¢é van szoritva. Egy teljesen
megallitott labda tovabbjatszhato, ha a passz folytonosan torténik.

Miel6tt egy jatékos passzolni vagy l0ni probalna az 6tds radrol, a labda
nem ¢€rintheti kettdnél tobbszor az asztal oldalfalat (vagy rampat, ha van). Itt
nem szamit, melyik falrdl van sz6 - kettonél tobbszor nem érhet falat a labda. Ha
harmadszorra 1is érinti a labda a falat, utana mar nem érhet tobbet hozza, és
passzként vagy 16vésként tovabb kell jatszani.

Ezek a szabalyok érvényesek a kettesrdl az 6t0s sorra adott passzoknal is. Ez
alol kivétel a fal érintések korlatozésa.

Labdabirtoklas idokorlatjai

Labdabirtoklasnak mindsiil, amikor a labda a babu elérhetd tavolsagaban van. A
labda legfeljebb 10 mésodpercig lehet az 6tds soron €s 15 méasodpercig az sszes
tobbi soron. A két védekezd rad egynek mindsiil ebben az esetben.

Egyéb szabalyok

A jatékosoknak a mérkdzesiik elott 10 perccel a fo asztalnal kell varakozniuk.
Az a paros amelyik egyik tagja nincs jelen a mérkdzés kezdete eldtt 5 perccel, az
a paros elvesziti a mérkdzest, és az ellenfél 3:0-val megnyeri a taladlkozot.

A csoportmérkdzések kezdésérdl a csapatoknak emailben tajékoztatast kiildiink.
A selejtez6bdl valo tovabbjutds utan a csapattagok neveit le kell adni, és egy
telefonszamot és egy email cimet meg kell adni a kapcsolattartds miatt. A
telefonszamok és mailcimek mas célra nem Kkeriilnek felhasznalasra, és a
bajnoksag végén megsemmisitésre keriilnek az adatlapok.
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